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O processo de desenvolvimento de software

Existem muitas maneiras de desenvolver software quanto existem desenvolvedores.

Entretanto, uma equipe de desenvolvimento de software precisa de uma estratégia

unificada para desenvolver software. Nada será feito, se cada desenvolvedor fizer

sua própria atividade. As metodologias de software definem uma maneira comum de

encarar o desenvolvimento de software. Uma metodologia frequentemente conterá

uma linguagem de modelagem (como a UML) e um processo.

Um processo de software mostra os vários estágios do desenvolvimento de

software.
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PROCESSO EM CASCATA
O processo em cascata você vai de um estágio para o próximo. Entretanto, uma vez que você complete um

estágio, não há volta - exatamente como descer uma cascata ou um penhasco.

O processo de cascata tenta evitar alteração, proibindo mudar quando um estágio está concluído. Tal

estratégia protege os desenvolvedores de requisitos que mudam constantemente. Entretanto, tal processo

rígido frequentemente resulta em um software que não é o que você ou seu cliente quer.
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PROCESSO ITERATIVO
O processo iterativo

É o oposto do processo em cascata. O processo iterativo permite alterações em qualquer

ponto do processo de desenvolvimento. O processo iterativo permite alteração adotando uma

estratégia iterativa e incremental para o desenvolvimento de software.

Um processo iterativo é uma estratégia iterativa e incremental para desenvolvimento de

software. Outro modo de pensar a respeito do processo é como uma estratégia evolutiva. Cada

iteração aperfeiçoa e elabora gradualmente um produto básico em um produto amadurecido

Uma estratégia iterativa

Ao contrário do processo de cascata, o processo iterativo permite que você continuamente

volte e refine cada estágio do desenvolvimento.

Por exemplo, se você descobrir que o projeto simplesmente não funciona ao executar a

implementação, pode voltar e fazer um projeto adicional e uma nova análise. É esse refinamento

contínuo que torna o processo iterativo.

Uma estratégia incremental

Ao seguir um processo iterativo, você não conclui simplesmente uma iteração grande que

constrói o programa inteiro. Em ve disso, o processo iterativo divide o trabalho de

desenvolvimento em várias iterações pequenas.
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Sistema:  é o termo da AOO para um conjunto de objetos que interagem. Você 

pode dizer que esses objetos constituem um sistema ou modelo do problema.
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O padrão ADAPTER

Um adaptador é um objeto que transforma a interface 

de outro objeto
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O padrão ADAPTER

Converter a interface de uma classe por outra esperada pelos clientes . O que

possibilita que classes com interfaces incompatíveis trabalhem em conjunto – ou

que, de outra forma, seria impossível. Também conhecido como

Wrapper(adaptador).

Algumas vezes, uma classe de um toolkit, projetada para ser reutilizada não

condiz com a interface específica de um domínio requerida por uma aplicação.

O uso do padrão está condicionado a:

1.Usar uma classe existente, mas sua interface não corresponde à interface

requerida;

1.Criar classes reutilizáveis que cooperam com classes não-relacionadas ou não

previstas, ou seja, classes com interface inicialmente incompatível.
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O padrão ADAPTER

Os participantes são:

1.Target (Alvo)–define a interface específica do domínio do cliente;

2.Client (cliente) –colabora com objetos compatíveis com Target;

3.Adaptee (Adaptação) –interface existente de necessita de adaptação;

4.Adapter (Adaptador) –adapta a interface Adaptee à interface Target.

Para adaptações de classes:

Um adaptador de classe não funcionará quando quisermos adaptar uma classe e

todas as suas subclasses;

Permite a Adapter substituir algum comportamento de Adaptee, já que Adapter é

uma subclasse.

Para adaptações de objetos:

•Permite a um único Adapter adaptar um Adaptee e suas subclasses;

•Torna mais difícil redefinir o comportamento de um Adaptee. Conseguido através 

de uma subclasse de Adaptee que é referenciada por Adapter.
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