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Conteúdo do Edital: CAP
• Linguagem de programação JAVA; 

• Bibliotecas de classe do Java; 

• Classes e Objetos; 

• Instruções de controle; 

• Módulos de programa em Java; 

• Arrays e Arraylists; 

• Programação orientada a objetos;

• Tratamento de exceções; 

• Componentes GUI;

• Strings, caracteres e expressões regulares; 

• Recursão; 

• Applets e Java Web Start;

• Multithreading; e 

• Serviços Web.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. JAVA como Programar. 10.ed. [S.l.]: Pearson Prentice Hall
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Conteúdo do Edital: EAGS

• Estrutura. 
• Variáveis. 
• Classes. 
• Atributos. 
• Métodos. 
• Herança. 
• Polimorfismo. 
• Encapsulamento. 
• Estrutura de Controle. 
• Recursividade.; 
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AULA 1 - JAVA

 Linguagem de programação JAVA; 

 Bibliotecas de classe do Java; 

 Desenvolvimento do primeiro programa em Java

 Como instalar o pacote Java e a IDE Netbeans

 Ciclo de desenvolvimento de um programa em java

 Formas de compilação e execução de um programa em Java

 JDK X JRE

 O que é a JVM

 Tipos de aplicações Java

 Módulos de programa em Java; 

 Palavras reservadas da Linguagem Java

 Classes

 Objetos

 Tipos de Dados 

 Variáveis, Literais e Pacotes

 Exemplos práticos no prompt de 

comandos

 Exemplos práticos no netbeans

 Operadores aritméticos e Lógicos

 Estruturas de Controle
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Capítulo 1 – Introdução a Programação Java

A Tecnologia JAVA Linguagem de programação

Java é uma linguagem de programação orientada a objetos, robusta, elegante e com todas as características
das linguagens modernas, podendo ser utilizada nos mais diversos ambientes, desde aplicações simples no
desktop até complexos aplicativos web, programação de robôs, redes de sensores, celulares e televisão
digital interativa, além de muitos outros.
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PLATAFORMAS 

Standard Edition Enterprise 
Edition

Micro Edition

Versões em 
Março/2010

Java2SE Java2EE Java2ME

Caracteristicas Console, desktop, 
applets, etc

Servlet, JSP, EJB, 
Componentes, 
Sistemas 
Distribuídos, etc

Dispositivos 
móveis, TV Digital, 
etc..
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Ambiente de Desenvolvimento Java



JAVA – EAGS - CAP 2022

Requisitos – Instalando e configurando o Java

Java Development Kit (JDK) 

A JDK provê todos os componentes e recursos necessários para o desenvolvimento de

aplicações Java.

Java Runtime Environment (JRE)

A JRE é a coleção de software que permite um sistema de computador executar uma

aplicação Java. Esta coleção é composta pela Java Virtual Machines (JVMs) que

interpreta o bytecode para o código de máquina, bibliotecas de classe padrão,

ferramentas para interface com o usuário e uma variedade de utilitários.

Tudo o que é necessário para executar aplicações Java
Parte do JDK e das principais distribuições Linux, MacOS X, AIX, Solaris, Windows 98/ME/2000 (exceto XP)

Variável JAVA_HOME (opcional: usada por vários frameworks)

Defina com o local de instalação do Java no seu sistema.
Exemplos:

Windows: set JAVA_HOME=c:\j2sdk1.X.0

Linux: JAVA_HOME=/usr/java/j2sdk1.X.0 export JAVA_HOME

Bibliotecas de classe do Java
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Requisitos – Básico do Desenvolvimento

Java Virtual Machine (JVM) 

Máquina virtual Java (em inglês: Java Virtual Machine, JVM) é um programa que carrega e executa os aplicativos Java,

convertendo os bytecodes em código executável de máquina. A JVM é responsável pelo gerenciamento dos aplicativos, à

medida que são executados.

Application programming Interface (API)

O java tem uma ampla gama de recursos padrão: desde tocar um som até codificar uma mensagem de correio eletrônico. 

Esses recursos fazem parte da API (Application Programming Interface) padrão Java.

O API é um grupo de programas de suporte destinados a cumprir funções específicas que é dividido em diferentes partes 

funcionais chamadas pacotes (o que nós denominamos bibliotecas).
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Requisitos – Básico do Desenvolvimento

Integrated Development Environment ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE )

Um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) é um software para criar aplicações que combinam ferramentas comuns de 

desenvolvimento em uma única interface gráfica do usuário (GUI).

Exemplos: NetBeans, Eclipse, BlueJ, IntelliJ IDEA, Jdeveloper …

Gerenciamento de memória e Coletor de Lixo

Todo objeto que você cria utiliza vários recursos do sistema, como a memória. Precisamos de uma maneira disciplinada de retornar os

recursos para o sistema quando eles não são mais necessários, para evitar “vazamentos de recurso”, o Java Virtual Machine (JVM)

realiza coleta de lixo automática para reivindicar a memória ocupada por objetos que não estão mais em uso.

Quando não houver mais referências a um objeto, o objeto é marcado para coleta de lixo pela JVM. A memória desse objeto pode ser

liberada quando a JVM executa seu coletor de lixo, responsável por recuperar a memória dos objetos que não são mais utilizados de

modo que a memória possa ser utilizada para outros objetos.

Portanto, vazamentos de memória que são comuns em outras linguagens como C e C++ (porque a memória não é automaticamente

liberada nessas linguagens) são menos prováveis em Java (mas alguns ainda podem acontecer de maneiras sutis).

Outros tipos de vazamentos de recursos podem ocorrer. Por exemplo, um aplicativo poderia abrir um arquivo no disco para modificar o

conteúdo do arquivo. Se o aplicativo não fechar o arquivo, nenhum outro aplicativo poderá utilizar o arquivo até que o aplicativo que abriu

o arquivo conclua.

O método finalize é chamado pelo coletor de lixo para realizar limpeza de terminação sobre um objeto um pouco antes de o

coletor de lixo re ivindicar a memória do objeto.
O método finalize não aceita parâmetros e tem o tipo de retorno void. Um problema com relação ao método finalize é que não há

garantias de o coletor de lixo executar em uma hora especificada. De fato, o coletor de lixo nunca pode executar antes de um programa

terminar. Portanto, não fica claro se, ou quando, o método finalize será chamado.Por essa razão, a maioria dos programadores deve

evitar o método finalize.
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Requisitos – Básico do Desenvolvimento

Editar, Compilar, Carregar, Verificar e Executar.
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Requisitos – Básico do Desenvolvimento

Editar, Compilar, Carregar, Verificar e Executar.
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Requisitos – Primeiro Programa

Meu primeiro programa

1 public class Hello {
2 /**
3 * Nosso primeiro programa em Java
4 */
5
6 public static void main(String[ ] args) {
7 // A próxima linha imprime a frase entre (“…”) no console da IDE
8 System.out.println("Esse é nosso primeiro programa");
9 }
10 }
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Requisitos – Primeiro Programa

Salvar na variável de ambiente:

JAVA_HOME



JAVA – EAGS - CAP 2022

Requisitos – Primeiro Programa Salvar na variável de ambiente:

JAVA_HOME
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Requisitos – Primeiro Programa 1 – Abra o prompt de comandos e digite o 

comando para abrir o diretório por meio da variável 

de ambiente:
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Requisitos – Primeiro Programa

2- Compile o programa:

3- Execute o programa:
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Requisitos – Primeiro Programa

Um aplicativo Java é um programa de computador que é executado quando você utiliza o comando 

java para carregar a Java Virtual Machine (JVM). 
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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O uso da Classe Scanner:
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Requisitos – Primeiro Programa

Algumas sequências de escape comuns:
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Capítulo 2 – Livro de Java 10ª Edição
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Requisitos – Primeiro Programa
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Requisitos – Identificadores

Cada linguagem de programação tem seu próprio conjunto de regras e convenções para os tipos de nomes que 

você está autorizado a utilizar, e a linguagem de programação Java não é diferente. 

As regras e convenções para nomear suas variáveis podem ser assim resumidas: 

•   Os nomes das variáveis distinguem letras maiúsculas e minúsculas. 

 Um nome de variável pode ser qualquer identificador legal - uma seqüência de comprimento ilimitado-Unicode 

de letras e dígitos, começando com uma letra, o cifrão $ ou o caractere sublinhado _. 

 A convenção, porém, é sempre começam seus nomes de variável com uma letra, e não $ ou _. Além disso, o 

caractere cifrão, por convenção, nunca é utilizado. 

 Uma convenção semelhante existe para o carácter de sublinhado, é tecnicamente legal utilizá-lo para começar 

o nome da sua variável, contudo essa prática é desencorajada.

 Espaços em branco não são permitidos.

 Os caracteres subseqüentes podem ser letras, algarismos, sinais de dólar, ou caracteres de sublinhado. Tenha 

em mente que o o nome escolhido não deve ser uma palavra reservada. 
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Requisitos – Identificadores

Identificadores são os nomes que são associados às estruturas de um programa em Java, seja o nome de uma

classe, variável ou método.

Vale lembrar que o Java é case-sensitive, ou seja, diferencia caracteres maiúsculos de minúsculos. Assim, um recurso do

código cujo identificador é Teste é diferente de outro recurso cujo identificador é teste.

Existem inclusive regras de boas práticas a serem seguidas nas definições de letras maiúsculas e minúsculas dos

identificadores de acordo com o Code Conventions da Sun (http://java.sun.com/docs/codeconv).

Basicamente, classes se iniciam com letras maiúsculas e o restante das letras minúsculas; se o identificador de classe for

composto de mais de uma palavra, elas virão aglutinadas, cada uma delas também se inicia com maiúsculas. Como em:

ExemploDeNomeDeClasse. Para método e variável (ou atributo) vale a mesma regra, sendo que a primeira palavra se

inicia com letra minúscula. Exemplo:

exemploDeNomeDeMetodo( )

ExemploDeNomeDeVariavel

Existem algumas outras regras, por isso recomendamos a leitura do Code Conventions. Quanto ao universo que pode ser 

utilizado, os identificadores podem começar com qualquer letra, underscore (_) ou cifrão ($). Os caracteres subsequentes 

podem utilizar também números de 0 a 9.

http://java.sun.com/docs/codeconv
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Requisitos – Palavras Reservadas

Abstract double int super

assert else interface switch

boolean enum long synchronized

break extends native this

byte final new throw

case finally package throws

catch float private transient

char for protected try

class if public void

const goto return volatile

continue implements short while

default import static

do instanceof strictfp

O Java também contém as palavras reservadas true e false, que são literais boolean e o literal null que representa “referência

nula”. Como as palavras-chave, essas palavras reservadas não podem ser usadas como identificadores.
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Definição

Variáveis são espaços de memória utilizados para guardar dados de um determinado

tipo.

Nomenclatura

O nome de uma variável pode ser qualquer identificador válido. Identificadores

válidos podem conter somente:

Letras (‘a’ a ‘z’ e ‘A’ a ‘Z’)

Dígitos (0 a 9)

Sublinhados (_)

Sinais de Cifrão ($)
Cuidado!!!!

INICIAR um identificador com dígito(s) causa erro de

compilação!
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Variáveis podem receber até 4 classificações (ao mesmo tempo) de acordo com a

sua visibilidade, escopo,constância e tipo de dado. Objetivamente, visibilidade está

relacionado ao uso de modificadores de acesso; escopo ao contexto em que a

variável foi definida; constância ao fato de uma variável ser ou não uma constante; e

tipo de dado ao tipo de informação que a variável é capaz de armazenar.
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Visibilidade (04)

public

private

protected

padrão ou default

A visibilidade public

Quem tem acesso à classe tem acesso também a qualquer membro com visibilidade public

O alvo aqui é o programador cliente que usa suas classes

É raro ter atributos públicos mas é comum ter métodos públicos

A visibilidade private

O membro private não é acessível fora da classe

A intenção aqui é permitir que apenas você que escreve a classe possa usar esse membro

A visibilidade protected

O membro protected é acessível à classe e a suas subclasses

A intenção é dar acesso ao programadores que estenderão sua classe
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Escopo (03)

classe (static)

Atributos declarados com o modificador static. São acessíveis diretamente pela classe, sem a necessidade de

instanciar um objeto. Espécie de variável “global” compartilhada entre os objetos da classe.

instância

Atributos declarados sem o modificador static. Cada instância de uma classe possui o seu próprio conjunto

de variáveis de instância.

local

Variáveis declaradas dentro de um método ou bloco de código. São variáveis temporárias, válidas apenas dentro

do método ou bloco onde foi declarada.
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Escopo (03)
A linguagem de programação Java define os seguintes tipos de variáveis com relação ao escopo:

Variáveis de instância (Non-Static Fields) Tecnicamente falando, os objetos armazenam seus estados individuais

em "campos não-estáticos", isto é, campos declarados sem a palavra-chave static Non-static fields também

são conhecidos como variáveis de instância, porque seus valores são únicos para cada instância de uma classe.

Variáveis de classe (Static Fields) Uma variável de classe é qualquer campo declarado com o modificador static o

que informa o compilador que existe apenas uma cópia dessa variável na existência, independentemente de

quantas vezes a classe foi instanciada.

Variáveis locais Similar a um objeto que armazena seu estado em campos, um método, muitas vezes, armazena

seu estado temporário em variáveis locais. A sintaxe para declarar uma variável local é semelhante à declaração

de um campo Não há nenhuma palavra-chave especial que designa uma variável como local; essa

determinação vem inteiramente a partir do local em que a variável é declarada - que está entre a abertura e

fechamento de chaves de um método. Como tal, as variáveis locais são visíveis apenas para os métodos em

que são declarados, não são acessíveis a partir do resto da classe.

Parâmetros A assinatura para o método main é public static void main(String[] args). Aqui, a variável args é

o parâmetro para esse método. O importante a lembrar é que os parâmetros são sempre classificados

como "variáveis" não "campos". Variáveis “parâmetro” aplicam-se a outras construções, tais como aos

construtores e aos manipuladores de exceção.
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Mutabilidade (02)

 Constante (final)

São variáveis não modificáveis após a sua inicialização, isto é, são constantes. Utiliza-se a palavra-chave final

antes do tipo de dado da variável para especificar que ela é uma constante. Constantes podem ser

inicializadas diretamente no momento da declaração ou por meio de construtores. Quando é inicializada

diretamente na declaração, significa que o valor da constante será o mesmo para todos os objetos da

classe.

Não constante

O valor da variável pode ser modificado a qualquer momento.
Cuidado!!!!

Não inicializar uma constante OU tentar modificar o valor de uma

constante já inicializada causa erro de compilação!
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

A linguagem de programação Java é estaticamente tipada, o que significa que todas as variáveis devem

primeiramente ser declaradas, indicando seu tipo, antes de serem utilizadas.

Exemplo (Estaticamente tipada): int contador = 1;

int é o tipo inteiro da linguagem Java, o tipo deve ser especificado e a variável não poderá receber valores

diferentes tipo do inteiro.

Exemplo (Dinamicamente tipada – na linguagem PHP)

$contador = 1; O tipo da variável não é especificado.

$contador = “Alo Mundo” (Conteúdo da variável pode ser modificado, durante o código)
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Tipo de dado (02)

 primitiva

Quando o tipo de dados da variável é um tipo primitivo. Guarda um valor compatível com o tipo primitivo

declarado.

 de referência

Variável de referência ou de instância: quando o tipo de dados da variável é uma classe. Guarda uma

referência para um objeto da classe declarada.

Uma variável contém um identificador e um tipo, os dois de acordo com as definições que você já estudou. Isso

é o que chamamos de declaração de uma variável.

Além da declaração, uma variável também pode ser inicializada por meio do operador de atribuição “=”.

As declarações de variáveis do mesmo tipo podem ser feitas todas na mesma linha, mas essa é considerada

uma má prática, pois deixa o código ilegível, confuso e desorganizado.
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Requisitos – Variáveis e suas classificações

Classificação das variáveis

Tipo de dado (02)

 primitiva

Quando o tipo de dados da variável é um tipo primitivo. Guarda um valor compatível com o tipo primitivo

declarado.

 de referência

Variável de referência ou de instância: quando o tipo de dados da variável é uma classe. Guarda uma

referência para um objeto da classe declarada.

Uma variável contém um identificador e um tipo, os dois de acordo com as definições que você já estudou. Isso

é o que chamamos de declaração de uma variável.

Além da declaração, uma variável também pode ser inicializada por meio do operador de atribuição “=”.

As declarações de variáveis do mesmo tipo podem ser feitas todas na mesma linha, mas essa é considerada

uma má prática, pois deixa o código ilegível, confuso e desorganizado.
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Acesso a variável da Classe

1 public class Teste1 {

2

3 int x=0;

4

5

6 public static void main(String[ ] args) {

7

8 System.out.println(x);

9 }

10 }
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Acesso a variável da Classe – usando STATIC

1 public class Teste1 {

2

3 static int x=0;

4

5

6 public static void main(String[ ] args) {

7

8 System.out.println(x);

9 }

10 }
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Acesso a variável da Classe – usando INSTÂNCIA

1 public class Teste1 {

2

3 int x=0;

4

5

6 public static void main(String[ ] args) {

7 Teste1 teste1=new Teste1();

8 System.out.println(teste1.x);

9 }

10 }
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Inicialização de variáveis

1 public class Teste1 {

2

3 static int x;

4

6 public static void main(String[ ] args) {

7 int y;

8 System.out.println(y);

9 System.out.println(x);

10 }

11 }
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Requisitos – Tipos Primitivos

Tipos Primitivos

Existem oito tipos primitivos de dados suportados pela linguagem de programação Java:

Tipo Valores Tamanho em 

bits
Padrão

boole

an

true ou false

char ‘\u0000’ a ‘\uFFFF’ (0 a 

65535)

16 (conjunto de caracteres 

unicode) 

byte –128 a +127 8

short –32768 a +32767 16

Int –2147483648 a 

+2147483647

32

long –263 a 263 –1 64

float 1.4e–45 to 3.4e+38 32 (ponto flutuante IEEE 754)

doubl

e

5e–324 to 1.8e+308 64 (ponto flutuante IEEE 754)
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Requisitos – Tipos Referência

Tipos Referência

Os tipos referência guardam o endereço para os objetos e funcionam como um mecanismo de acesso aqueles objetos

armazenados na memória. A alocação de memória é irrelevante aos programadores Java devido ao total gerenciamento

executado pela JVM. Todos os tipos referência são subclasses do tipo java.lang.Object.

Tipos Referência Tipos primitivos

Número ilimitados de tipos, 

pois podem ser definidos pelo 

programador.

Compostos pelos booleanos e os numéricos: char, 

byte, short, int, long, float, and double.

Armazena a endereço de 

memória para o dado.

Local na memória armazena o valor real armazenado 

pelo tipo primitivo.

Quando um tipo referência é 

atribuído por outro tipo 

referência, ambos irão 
apontar para o mesmo 

objeto.

Quando um o valor de tipo primitivo é atribuído para 

outra variável de mesmo tipo, uma cópia é realizada.

Quando um método recebe 

um objeto por parâmetro, 

este método pode alterar o 
conteúdo do objeto

recebido, mas não o 

endereço do objeto.

Quando um tipo primitivo é recebido pelo parâmetro 

de um método, somente uma cópia do primitivo é 

passada. Os métodos chamados não acessam o 
valor primitivo original e consequentemente não 

podem alterá-lo. O método chamado pode alterar 

apenas o valor copiado.
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Requisitos – Classes Empacotadoras

Classes Empacotadoras

Cada tipo primitivo possui uma classe / tipo referência wrapper correspondente, a qual é localizada no pacote java.lang. Cada

classe empacotadora possui uma variedade de métodos, incluindo um para retornar o tipo valor (primitivo) correspondente.

Tipo primitivo Tipo referência Métodos para retornar valores primitivos

boolean Boolean booleanValue( )

char Character charValue( )

byte Byte byteValue( )

short Short shortValue( )

int Integer intValue( )

long Long longValue( )

float Float floatValue( )

double Double doubleValue( )
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Requisitos – Valores Padrão

Valores padrão 

Não é obrigatório atribuir um valor quando um campo é declarado. Os campos que são declarados, mas não inicializados

serão definidos com seu respectivo valor padrão pelo compilador. De um modo geral, este padrão será zero ou null
dependendo do tipo de dado.

O quadro abaixo resume os valores padrão para os tipos de dados acima. 

Tipo de dados Valor padrão (para os campos)

byte 0 

short 0 

int 0 

long 0L 

float 0.0f 

double 0.0d 

char '\ u0000' 

String (ou qualquer objeto) null 

boolean false 

O comportamento para

as variáveis locais é
diferente, nunca o

compilador atribui um

valor padrão para

uma variável local

não inicializada. Se
você não puder

inicializar a sua variável

local onde ela é

declarada, certifique-se

de atribuir um valor a
ela antes de tentar usá-

lo. Acessar a uma

variável local não

inicializada irá

resultar em um erro
tempo de compilação.
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Requisitos – Literais

Literais

Você deve ter notado que a palavra-chave new não é utilizada quando inicializamos uma variável de um

tipo primitivo. Tipos primitivos são tipos especiais de dados incorporadas a linguagem, não são objetos
criados a partir de uma classe. Um literal é a representação de código-fonte de um valor fixo; literais são

representados diretamente em seu código sem a necessidade de computação. Como mostrado abaixo, é
possível atribuir um literal para uma variável de um tipo primitivo:

boolean result = true;

char capitalC = 'C';

byte b = 100;

short s = 10000;

int i = 100000;

Os tipos inteiros byte short int e long podem ser expressos usando os sistemas de numeração: decimal, octal ou

hexadecimal.

int decVal = 26; // O número 26, em decimal

int octVal = 032; // O número 26, em octal

int hexVal = 0x1a; // O número 26, em hexadecimal

Os tipos de ponto flutuante float e double também podem ser expressos usando E ou e (para notação científica), F ou f (32-bit

float literal) e D ou d (64-bit duplo literal, este é o padrão e por convenção é omitido).

double d1 = 123.4;
double d2 = 1.234e2; // Valor que d1, mas em notação científica

float f1 = 123.4f;
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Requisitos – Literais

Literais

A linguagem de programação Java também suporta algumas sequências de escape especiais para char e literais

String \b (backspace), \t (tab), \n (alimentação de linha), \f (alimentação do formulário), \r (retorno de carro), \"
(aspas duplas), e \\ (barra invertida).

Há também um literal especial null que pode ser usado como um valor para qualquer tipo de referência. null pode
ser atribuído a qualquer variável, exceto as variáveis de tipos primitivos. Pouco você pode fazer com um valor null,

além de testar a sua presença. Contudo, null é freqüentemente usada em programas como um marcador para
indicar que algum objeto não está disponível.

Por fim, há também um tipo especial chamado literal class, sendo formado por um nome do tipo e acrescentando-
se (.class). Por exemplo: String.class, refere-se ao objeto (do tipo class) que representa o próprio tipo.
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Requisitos – Operadores 

Operadores

Os operadores desempenham operações com um, dois, ou mais operandos e retornam um resultado. Os tipos
de operadores em Java incluem os de atribuição, aritméticos, comparação, orientados a bit (bitwise),

incremento / decremento e classes/objetos.
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Usando os operadores de iguadade (== e !=)

São usados para comparar a localização de dois objetos na memória. Se os endereços de memória dos objetos 

são os mesmos, eles são considerados iguais.

Não são utilizados para comparar o conteúdo dos objetos.

No exemplo seguinte, frase1 e frase2 tem o mesmo endereço de memória, então “Eles são iguais” será impresso 

na saída.

No exemplo seguinte, os endereços de memória não são iguais, então “Eles não são iguais” será impresso na 

saída.

String frase1 = new String("ADONAI");

String frase2 = frase1;

if (frase1 == frase2)

System.out.println("Eles são iguais");

String frase3 = new String("ADONAI");

String frase4 = new String("ADONAI");

if (frase3 == frase4)
System.out.println("Eles são iguais.");

else

System.out.println("Eles não são iguais");
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Usando o método equals()

Para comparar o conteúdo de duas objetos de classe, o método equals() oriundo da classe Object pode ser utilizado ou 

sobrescrito.

Por padrão, o método equals() original da classe Object, usa somemte o operador de comparação ==. 

Este método deve ser sobrescrito para ser realmente útil.

Por exemplo, se você quiser comparar valores contidos em duas instâncias de uma mesma classe, você deveria usar o 

método equals() definido pelo programador.
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Requisitos – Comparando Strings

Existem dois modos de verificar se Strings são iguais em Java, mas a definição de “igual” para cada uma deles é

diferente. Tipicamente, se o desejo é comparar a sequência de caracteres contidos em duas Strings o método equals()

deve ser utilizado.



JAVA – EAGS - CAP 2022

Requisitos – Comparando Strings

Existem dois modos de verificar se Strings são iguais em Java, mas a definição de “igual” para cada uma deles é

diferente. Tipicamente, se o desejo é comparar a sequência de caracteres contidos em duas Strings o método equals()

deve ser utilizado.



JAVA – EAGS - CAP 2022

Operadores do Java
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Exercícios
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Questão 39 – CAP 2009 – Prova Amarela
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 Operadores aritméticos e Lógicos
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