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Conteúdo do Edital:
• Linguagem de programação JAVA; 

• Bibliotecas de classe do Java; 

• Classes e Objetos; 

• Instruções de controle; 

• Módulos de programa em Java; 

• Arrays e Arraylists; 

• Programação orientada a objetos;

• Tratamento de exceções; 

• Componentes GUI;

• Strings, caracteres e expressões regulares; 

• Recursão; 

• Applets e Java Web Start;

• Multithreading; e 

• Serviços Web.

Livro: DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. JAVA como Programar. 10.ed. [S.l.]: Pearson Prentice Hall, 2016.
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Aula 7 – JAVA

• Strings, caracteres e expressões regulares; 
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Hello there

0                   1                       2                          3                     4

0    1   2  3  4   5   6   7   8    9    10
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• public String[ ] split(String regex):
recebe como parâmetro um String cuja expressão será a regra de separação da frase String ao qual o método
split foi aplicado, retornando um array de Strings, onde cada posição do array é o fragmento de frase
resultante da divisão da frase original, separado pela expressão.

• public int compareTo(String outraString):
compara os caracteres unicode de duas Strings retornando 0 (zero) se as Strings forem iguais e diferente de 0
(zero) se forem diferentes.

• public int compareToIgnoreCase(String outraString):
 é um método bem interessante principalmente para utilização em pesquisas de nomes em cadastros e
aplicações correlatas. Ele compara duas String, assim como no método compareTo, mas ignorando maiúsculas
e minúsculas.

• public String toUpperCase( ):
 é um método muito conhecido das outras linguagens de programação e em Java executa a mesma
operação, ou seja, converte todos os caracteres de uma String para maiúsculos.
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• public String toLowerCase( ):
 é um método muito conhecido das outras linguagens de programação e em Java executa a mesma
 operação, ou seja, converte todos os caracteres de uma String para minúsculos.

• public char charAt(int index):
 método da classe String que recebe um número inteiro e retorna o caractere naquela posição da String.
 Vale lembrar que os índices dos caracteres de uma String se iniciam em 0 (zero).

• public int length( ):
 retorna o comprimento de uma String, que é igual ao seus número de caracteres. Lembre-se de que
 espaço vale como caracter de uma String. Além disso, cuidado para não confundir o índice de um caracter
 numa String começa com 0 (zero), mas o tamanho de uma String com um único caractere é 1 (um), mesmo
 que ele seja somente um espaço.

• public String substring(int beginIndex):
 método que recebe um número inteiro que representa o índice do caractere inicial do trecho a ser dividido e
 retorna uma String que é um fragmento da String original a partir do índice inserido como parâmetro, inclusive
 este caractere.
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• public String trim( ):
 método que retorna a String original retirados os espaços em branco no início e no fim de uma sequência
 de caracteres. Método muito interessante de ser utilizado no caso de captura de dados por meio de um
 formulário, em que o usuário pode equivocadamente inserir espaços antes ou depois de um campo.

• public int indexOf(char ch):
 método que recebe um caracter de uma String e retorna o índice (número inteiro) correspondente à
 posição da primeira incidência daquele caracter no String.

• public int lastIndexOf(char ch):
 método que recebe um caracter de uma String e retorna o índice (número inteiro) correspondente à
 posição da última incidência daquele caractere no String.

• public boolean isEmpty( ):
 método que retorna true caso o comprimento da String seja 0 (zero) e false caso contrário.

• public boolean contains(SequenceChar s):
 método que retorna true caso a String contenha a sequência de caracteres inserida como parâmetro do
 método. É um método para fazer uma busca de uma substring dentro de uma String.

• public String replace(char oldChar, char newChar):
 método que retorna a String original substituindo o caracter oldChar pelo caracter newChar passados como
 parâmetros do método.
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Tratamento de exceções: processando a resposta incorreta

Uma exceção indica um problema que ocorre quando um programa é executado. O nome “exceção” sugere que o 
problema ocorre com pouca frequência — se a “regra” é que uma instrução normalmente executa corretamente, 
então o problema representa a “exceção à regra”. O tratamento de exceção ajuda a criar programas tolerantes a falhas 
que podem resolver (ou tratar) exceções. Em muitos casos, isso permite que um programa continue a executar como 
se nenhum problema fosse encontrado.
Quando a Java Virtual Machine ou um método detecta um problema, como um índice de array inválido ou um 
argumento de método inválido, ele lança uma exceção.

A instrução try
Para lidar com uma exceção, coloque qualquer código que possa lançar uma exceção em uma instrução try.
O bloco try contém o código que pode lançar uma exceção, e o bloco catch (linhas 21 a 26) contém o código que trata a 
exceção se uma ocorrer. Podem haver muitos blocos catch para tratar com diferentes tipos de exceções que podem ser 
lançadas no bloco try correspondente. As chaves que delimitam o corpo dos blocos try e catch são obrigatórias.
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Tratamento de exceções: processando a resposta incorreta

Executando o bloco catch 
Quando o programa encontra o valor inválido no array, ele tenta dizer que está fora dos limites do array . Como a 
verificação dos limites de array é executada em tempo de execução, a JVM gera uma exceção — especificamente a 
linha e lança ArrayIndexOutOfBoundsException para notificar o programa sobre esse problema. Nesse ponto, o bloco 
try termina e o bloco catch começa a executar — se você declarou quaisquer variáveis locais no bloco try, agora elas 
estarão fora do escopo (e não mais existirão), assim elas não estarão acessíveis no bloco catch. O bloco catch declara 
um parâmetro de exceção (e) do tipo IndexOutOfRangeException. O bloco catch pode lidar com exceções do tipo 
especificado. Dentro do bloco catch, você pode usar o identificador do parâmetro para interagir com um objeto que 
capturou a exceção. 
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Considere a seguinte Classe Excecao implementada em Java:

Quais strings serão impressas no console?

a) sucesso, erro, final

b) sucesso, final

c) erro, final

d) final
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Uma interface gráfica com usuário (Graphical User Interface -GUI) apresenta um
mecanismo amigável ao usuário para interagir com um aplicativo. Uma GUI dá ao
aplicativo uma aparência e comportamento distintos. Fornecer aos diferentes
aplicativos componentes de interface com o usuário consistentes e intuitivos
permite que os usuários se familiarizem com um novo aplicativo, para que possam
aprendê-lo mais rapidamente e utilizá-lo mais produtivamente.
As GUIs são construídas a partir de componentes GUI. Esses são às vezes chamados
controles ou widgets - abreviação de window gadgets. Um componente GUI é um
objeto com que o usuário interage via mouse, teclado ou outro formulário de
entrada, como reconhecimento de voz.

Desde a atualização 10 do Java SE 6, o Java vem com uma nova interface, elegante
e compatível com várias plataformas conhecida como NIMBUS.
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Campos de Texto
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Um serviço Web é um componente de software armazenado em um
computador que pode ser acessado por um aplicativo (ou outro componente de
software) em outro computador por uma rede. Serviços Web se comunicam
utilizando tecnologias como XML, JSON e HTTP.
JAX-WS baseada em Simple Object Access Protocol - SOAP - Um protocolo
baseado em XML que permite a serviços Web e clientes se comunicarem ,
mesmo que o cliente e o serviço Web sejam escritos em linguagens diferentes.
JAX-RS, utiliza o Representation State Transfer - REST - uma arquitetura de rede
que utiliza mecanismos de solicitação/resposta tradicionais da Web como
solicitações GET e POST.
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