true / false

Objetos imutaveis
String()
String( String s )
String( char[] arrayDeChar ) Construtores
String( char[] arrayDeChar, int indicelnicial, int gtdCaracteres )
length()
charAt( indice )
getChars( indice1°Char, indiceAp6sUltimoChar, arrayDeCharDestino, indicelnicialArrayDestino)
indexOf( caracter ) e indexOf( String )
lastindexOf ( caracter ) e lastindexOf ( String ) Strings
substring( indicelnicial ) e substring( indicelnicial, indiceFinal+1 )
concat( outraString ) Métodos
toUpperCase() / toLowerCase()

tira espagos em branco no inicio e no final trim()

true / false equals( outraString ) e equalsignoreCase( outraString )

inteiro negativo / zero / inteiro positivo compareTo( outraString )

Comparagéo
regionMatches( [ignCase], indicelnicial ThisString, outraString, indicelnicialOutraString,
tamanhoRegido)
Criar e manipular strings modificaveis (mutaveis!)
Concatenagéo de strings mais eficiente
StringBuilder()
StringBuilder( int capacidade ) Construtores
StringBuilder( String s ) StringBuilder
length() vs. capacity()
reverse()
append( parametro ) Métodos
insert( indicelnicial, String )
delete( indicelnicial, indiceFinal+1) e deleteCharAt( indice )
"Arquivo é visto como fluxo sequencial de bytes."
Marcador de fim de arquivo (depende do S.O.)
Fluxos baseados em bytes (arquivo binario) ou caracteres (arquivo de texto)
|7 System.in (entrada), System.out (saida), System.err (fluxo de erros)
"Recuperar informagdes sobre arquivos e diretérios em disco”
N&o abrem/processam arquivos
Especifica arquivos ou diretérios
Manipulado por objetos de outras classes java.io
isFile() File

isDirectory() pacote java.io

getName() Métodos
getPath()
File.separator
FilelnputStream / FileOutputStream (baseados em bytes de arquivo)
FileReader / FileWriter (baseados em caracteres de arquivo)
Ler/gravar objeto em arquivo no disco (dados + tipos do objeto)
Classe implments Serializable
ObjectOutput / Objectinput / ObjectOutputStream / ObjectinputStream

Anotacéo indica que atributo n&o é serializavel @Transient

writeObject( Object ) / readObject( Object )

Arquivos e Fluxos

Serializagéo

STRINGS, CARACTERES E EXPRESSOES REGULARES

ARQUIVOS, FLUXOS E SERIALIZACAO DE OBJETOS
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MULTITHREADING

Threads = Linhas de Execugéo Compartilham o MESMO espacgo de enderegamento

Novo Acabou de ser criada
thread foi iniciada
thread1.start();

Executavel

Aguarda outra thread executar tarefa (s/ limite de tempo) objetoSincronizado.wait();

Espera objetoSincronizado.notify()

Volta p/ Executavel se for notificada : X X X
objetoSincronizado.notifyAll()

Ciclo de Vida

Aguarda outra thread executar tarefa (c/ limite de tempo)
Espera Sincronizada/Cronometrada
Volta p/ Executavel se for notificada Idem Espera
"Tarefa ndo pode ser completada imediatamente”
Bloqueado X X : X .
synchronized (bloqueio monitor) OU bloqueio do S.O. (ex: operagao E/S)

Terminado/Morto thread completa tarefa ou termina abruptamente
Decide qual sera a proxima thread a executar
GERALMENTE, prioriza execugéo de threads ¢/ MAIOR prioridade

Recurso do S.0., ndo pertence a JVM

Escalonador de Threads

Algoritmo de escalonamento depende do S.O.

Classe extends Thread

Criar thread ) new Thread( MeuRunnable ) na main
Classe implements Runnable
Recomendado
start() Inicia a thread
Métodos 0 contém instrucbes que a thread ira executar
run

Chamado AUTOMATICAMENTE pelo start()
thread deve adquirir bloqueio de monitor p/ executar
synchronized Protege codigo que acessa recurso compartilhado
Somente UMA thread POR VEZ pode executar bloco synchronized
Estratégias de sincronizagdo de acesso a recurso compartilhado
|7 Padrao do Java: implementa MONITORES para TODOS os objetos

E possivel implementar semaforos em Java

Monitor vs. Semaforo

objetoSincronizado.wait(tempo);

objetoSincronizado.sleep(tempo);

"Todo objeto tem um monitor e um bloqueio de monitor"



