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Conteúdo do Edital:
• Estrutura. 
• Variáveis. 
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• Atributos. 
• Métodos. 
• Herança. 
• Polimorfismo. 
• Encapsulamento. 
• Estrutura de 

Controle. 
• Recursividade. 
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ESTRUTURA E VARIÁVEIS
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Introdução a Programação Java

A Linguagem de programação Java é uma linguagem de programação orientada a objetos, robusta,
elegante e com todas as características das linguagens modernas, podendo ser utilizada nos mais diversos
ambientes, desde aplicações simples no desktop até complexos aplicativos web, programação de robôs, redes de
sensores, celulares e televisão digital interativa, além de muitos outros.

O JAVA se tornou a linguagem preferida para implementar aplicativos baseados na Internet e softwares para
dispositivos que se comunicam por uma rede. Programas Java consistem em partes chamadas classes. As classes
possuem partes chamadas métodos que realizam tarefas e retornam informações quando as tarefas são concluídas.
È pssível entretanto utilizar classes existentes nas bibliotecas de classe Java que também são conhecidas como Java
APIs (Application Programming Interfaces)
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PLATAFORMAS 

Standard Edition Enterprise 
Edition

Micro Edition

Versões em 
Março/2010

Java2SE Java2EE Java2ME

Caracteristicas Console, desktop, 
applets, etc

Servlet, JSP, EJB, 
Componentes, 
Sistemas 
Distribuídos, etc

Dispositivos 
móveis, TV Digital, 
etc..
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Ambiente de Desenvolvimento Java
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Edição, compilação e execução



JAVA – EAGS SIN 2022

Edição, compilação e execução
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Meu primeiro programa

1 public class Hello {
2 /**
3 * Nosso primeiro programa em Java
4 */
5
6 public static void main(String[ ] args) {
7 // A próxima linha imprime a frase entre (“…”) no console da IDE
8 System.out.println("Esse é nosso primeiro programa");
9 }
10 }
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Ambiente de Desenvolvimento Java
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Salvar como Programa1.java em

C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_181\bin
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Modificando Programas

Uso do printf:

O método System.out.printf (f significa "formatted) exibe os dados
formatados.

System.out.printf("%s\n%s\n", "Bem Vindo", "Ao Java");
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Operadores do Java
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Operadores do Java



JAVA – EAGS SIN 2022
IDENTIFICADORES

Identificadores são os nomes que são associados às estruturas de um programa em
Java, seja o nome de uma classe, variável ou método.
Vale lembrar que o Java é case-sensitive, ou seja, diferencia caracteres maiúsculos de
minúsculos. Assim, um recurso do código cujo identificador é Teste é diferente de outro
recurso cujo identificador é teste.

Existem inclusive regras de boas práticas a serem seguidas nas definições de letras
maiúsculas e minúsculas dos identificadores de acordo com o Code Conventions da Sun
(http://java.sun.com/docs/codeconv).

Basicamente, classes se iniciam com letras maiúsculas e o restante das letras minúsculas; se
o identificador de classe for composto de mais de uma palavra, elas virão aglutinadas, cada
uma delas também se inicia com maiúsculas. Como em: ExemploDeNomeDeClasse. Para
método e variável (ou atributo) vale a mesma regra, sendo que a primeira palavra se inicia
com letra minúscula. Exemplo:

exemploDeNomeDeMetodo( )
ExemploDeNomeDeVariavel

Existem algumas outras regras, por isso recomendamos a leitura do Code Conventions.
Quanto ao universo que pode ser utilizado, os identificadores podem começar com qualquer
letra, underscore (_) ou cifrão ($). Os caracteres subsequentes podem utilizar também
números de 0 a 9.
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VARIÁVEIS

→ Definição

Variáveis são espaços de memória utilizados para guardar dados de um determinado tipo.

→ Nomenclatura

O nome de uma variável pode ser qualquer identificador válido. Identificadores válidos podem
conter somente:
Letras (‘a’ a ‘z’ e ‘A’ a ‘Z’)
Dígitos (0 a 9)
Sublinhados (_)
Sinais de Cifrão ($)

Cuidado!!!!
INICIAR um identificador com dígito(s) causa erro de

compilação!
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Classificação das variáveis

Variáveis podem receber até 4 classificações (ao mesmo tempo) de acordo com a sua
visibilidade, escopo, constância e tipo de dado. Objetivamente, visibilidade está
relacionado ao uso de modificadores de acesso; escopo ao contexto em que a
variável foi definida; constância ao fato de uma variável ser ou não uma constante; e
tipo de dado ao tipo de informação que a variável é capaz de armazenar.

Visibilidade (04)
 public
 private
 protected
 padrão ou default

Escopo (03)
 classe (static)
Atributos declarados com o modificador static. São acessíveis diretamente pela classe,

sem a necessidade de instanciar um objeto. Espécie de variável “global”
compartilhada entre os objetos da classe.

 instância
Atributos declarados sem o modificador static. Cada instância de uma classe possui o
seu próprio conjunto de variáveis de instância.

 local
Variáveis declaradas dentro de um método ou bloco de código. São variáveis temporárias,

válidas apenas dentro do método ou bloco onde foi declarada.
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Classificação das variáveis

Mutabilidade (02)

 constante (final)
São variáveis não modificáveis após a sua inicialização, isto é, são constantes. Utiliza-se a

palavra-chave final antes do tipo de dado da variável para especificar que ela é uma
constante. Constantes podem ser inicializadas diretamente no momento da
declaração ou por meio de construtores. Quando é inicializada diretamente na
declaração, significa que o valor da constante será o mesmo para todos os objetos da
classe.

 não constante
O valor da variável pode ser modificado a qualquer momento.

Tipo de dado (02)

 primitiva
Quando o tipo de dados da variável é um tipo primitivo. Guarda um valor compatível com o

tipo primitivo declarado.

 de referência
Variável de referência ou de instância: quando o tipo de dados da variável é uma classe.

Guarda uma referência para um objeto da classe declarada.
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Acesso a variável da Classe

1 public class Teste1 {
2
3 int x=0;
4
5
6 public static void main(String[ ] args) {
7
8      System.out.println(x);
9 }
10 }
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Acesso a variável da Classe – usando STATIC

1 public class Teste1 {
2
3 static int x=0;
4
5
6 public static void main(String[ ] args) {
7
8 System.out.println(x);
9 }
10 }
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Acesso a variável da Classe – usando INSTÂNCIA

1 public class Teste1 {
2
3 int x=0;
4
5
6 public static void main(String[ ] args) {
7 Teste1 teste1=new Teste1();
8 System.out.println(teste1.x);
9 }
10 }
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Inicialização de variáveis

1 public class Teste1 {
2
3 static int x;
4
6 public static void main(String[ ] args) {
7      int y;
8 System.out.println(y);
9 System.out.println(x);
10 }
11 }
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Tipos de Dados Primitivos Tipo Valores Tamanho em 

bits
Padrão

boolean true ou false 

char ‘\u0000’ a 
‘\uffff’ (0 a 
65535)

16 (conjunto de 
caracteres 
unicode)

byte -128 a +127 8

short -32768 a 
+32767

16

int -2147483648 
a 
+2147483647

32

long -2 ^63 a 
2^63-1

64

float 1.4e ^-45  a 
3.4e+^38

32 Ponto 
flutuante 
IEEE 754

double 5e-^324 a 
1.8e+^38

64 Ponto 
flutuante 
IEEE 754
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Exercícios
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Questão 39 – CAP 2009 – Prova Amarela



JAVA – EAGS SIN 2022

Questão 7 – CAP 2010 – Prova Amarela
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Questão 9 – CAP 2010 – Prova Amarela
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Questão 39 – CAP 2011 – Prova Amarela
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Exercícios

1) Em linguagem Java:

a) == significa atribuição. & significa “E” lógico. || significa “OU” lógico.
b) == significa igualdade. && significa atribuição lógica. || significa “+” lógico.
c) == significa igualdade. && significa “E” lógico. || significa “OU” lógico.
d) <> significa igualdade. &+ significa “E” lógico. | significa “OU” lógico.
e) =+ significa igualdade superior. && significa “E” lógico. |=| significa “OU” lógico.

2) Para declarar uma constante chamada SIZE do tipo inteiro e com valor 25 no 
JAVA, pode-se utilizar a construção

A) this extend integer SIZE := 25;
B) this final int SIZE := 25;
C) static final int SIZE=25;
D) void final int SIZE =25;
E) static extend integer SIZE = 25;
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CAP 2012- Amarela
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CAP 2012- Amarela
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CAP 2011- Amarela
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ESTRUTURAS DE CONTROLE
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A Instrução de seleção if
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A Instrução de seleção dupla if..else
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A Instrução if..else aninhadas
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Operador Condicional

Trabalhando com blocos
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A Instrução Switch .. Case

A declaração switch ainda possui um bloco definido como default, que é executado 
caso nenhum dos valores do case correspondam ao valor da variável inteira.

O trecho de código abaixo exemplifica uma implementação da declaração switch:
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Operadores de atribuição Composta
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Operadores de incremento e decremento

Precedências
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ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO
Estruturas de repetição são comandos JAVA que permitem repetir várias vezes um 
determinado bloco do programa até alguma condição de parada.

• While
• For
• Do..while
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A instrução de repetição while
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A instrução de repetição while

O while executa um bloco de comandos repetidamente, enquanto a condição 
lógica imposta como teste for verdadeira (expressão lógica igual a true).
A declaração while possui a seguinte sintaxe:

while (expressão_lógica) {
instrução1;
instrução2;
...
}

Exemplo:



JAVA – EAGS SIN 2022
Princípios básicos de repetição controlada por contador
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Instrução de repetição for

O for executa um bloco de comandos repetidamente da mesma forma que o 
while ou o do-while, ou seja, o programador pode controlar a quantidade de 
execuções de acordo com um teste lógico.
A declaração for possui a seguinte sintaxe:

for (expressão_lógica) {
instrução1;
instrução2;
...
}
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Instrução de repetição for
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Instrução de repetição for
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Instrução de repetição for
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Instrução de repetição for EXEMPLOS:
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Instrução de repetição for EXEMPLOS:
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Declarações importantes:

DECLARAÇÃO break

A declaração break é utilizada juntamente com a declaração switch para fazer o escape desse bloco quando 
alguma das opções do switch forem executadas; caso contrário o switch continuaria sua execução. Não é muito 
usual, mas você pode utilizar o break com a mesma finalidade (interromper o bloco de comandos e sair da 
estrutura de controle) para as instruções for, while ou do-while.
O trecho de código abaixo exemplifica uma implementação da declaração break quando utilizada junto com o 
switch, anteriormente visto.

DECLARAÇÃO continue

A declaração continue é utilizada para saltar da iteração corrente de uma estrutura de repetição para a próxima 
iteração. Assim, pode ser utilizada tanto com for quanto com while ou do-while.

DECLARAÇÃO return

A declaração return é utilizada para sair de um método que está sendo executado ao final
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Instrução de repetição do..while:

O do-while executa um bloco de comandos repetidamente enquanto a condição lógica 
imposta como teste for verdadeira (expressão lógica igual a true); a diferença entre ele e o 
while é que o teste da expressão lógica vem depois do bloco; assim, a instrução será 
executada pelo menos uma vez e somente depois será avaliada.
A declaração do-while possui a seguinte sintaxe:

do {
instrução1;
instrução2;
...
} while (expressão_lógica);
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Instrução de repetição do..while:
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Instrução de repetição do..while:
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Questão 47 – CAP 2011 – Prova Amarela
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CAP 2011- Amarela
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CLASSES, ATRIBUTOS E MÉTODOS
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Na prática

PESSOA

+ Id:int()
+ Nome:String(50)
+ End:String(50)

+CadastrarPessoa()
+ListarPessoa()
+ExcluirPessoa()

Representação de uma Classe No código:

JAVA:
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OS PILARES DA POO
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OS PILARES DA POO:
Herança
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HERANÇA

A herança permite À classe que está herdando redefinir qualquer 
comportamento do que não goste. Tal recurso permite que você adapte 
seu software, quando seus requisitos mudarem.

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

PESSOA

Id:int()
Nome:String(50)
DtNasc:date()
End:String(60)
Telefone:String(15)

Cadastrar()
Alterar()
Excluir()
Listar()

PROFESSOR

ValHorAula:Float()
QtdAulas:int()

CalcularSalario()

ALUNO

NotaTeste:Float()
NotaProva:Float()

CalcularMedia()
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

PESSOA

Id:int()
Nome:String(50)
DtNasc:date()
End:String(60)
Telefone:String(15)

Cadastrar()
Alterar()
Excluir()
Listar()

PROFESSOR

ValHorAula:Float()
QtdAulas:int()

CalcularSalario()

ALUNO

NotaTeste:Float()
NotaProva:Float()

CalcularMedia()

Na prática

HERANÇA
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Código em JAVA:
Pessoa.Java                                                 Professor.Java



JAVA – EAGS SIN 2022JAVA – EAGS SIN 2022

OS PILARES DA POO:
Polimorfismo
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

POLIMORFISMO

Se o encapsulamento e a herança são os socos um e dois da POO, o
polimorfismo é o soco para nocaute seguinte. Sem os dois pilares, você não poderia ter
o polimorfismo, e sem o polimorfismo, a POO não seria eficaz. O polimorfismo é onde o
paradigma da programação orientada a objetos realmente brilha e seu domínio é
absolutamente necessário para a POO eficaz.

Polimorfismo significa muitas formas. Em termos de programação, o
polimorfismo permite que um único nome de classe ou nome de método represente um
código diferente, selecionado por algum mecanismo automático. Assim, um nome pode
assumir muitas formas e como pode representar código diferente o mesmo nome pode
representar muitos comportamentos diferentes.
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Conceitos sobre Polimorfismo:

1- De inclusão
2- Paramétrico
3- Sobreposição *(Sobrescrita , overwrite) 
4- Sobrecarga   *(Overhead)

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

O Polimorfismo de inclusão, às vezes chamado de polimorfismo puro,
permite que você trate objetos relacionados genericamente.

Também associado a Sobreposição ou sobrescrita

O Polimorfismo paramétrico permite que você crie métodos e tipos genéricos.
Assim como o polimorfismo de inclusão, os métodos e tipos genéricos
permitem que você codifique algo uma vez e faça isso trabalhar com muitos
tipos diferentes de argumentos.
Também associado a sobrecarga.
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Na prática: SOBRESCRITA
JAVA:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Na prática

Pessoa.Java                                                       TesteAppJava.java
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Na prática: SOBRECARGA
JAVA:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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Na prática: SOBRECARGA
JAVA:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Sem nenhum
parâmetro!!!
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Na prática: SOBRECARGA
JAVA:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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Na prática: SOBRECARGA
JAVA:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Com 2  parâmetros!!!
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OS PILARES DA POO:
Encapsulamento



JAVA – EAGS SIN 2022
PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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Público, privado e protegido
O que aparece e o que não aparece na interface pública é governado por
diversas palavras chave. Cada linguagem OO define o seu próprio conjunto de
palavras-chave, mas fundamentalmente essas palavras-chave acabam tendo
efeitos semelhantes:

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Na prática

No código:   O uso do private Determina o conceito de Encapsulamento
JAVA:
Pessoa.Java                                                       TesteAppJava.java

PESSOA

- Id:int()
- Nome:String(50)
- End:String(50);

+CadastrarPessoa()
+ListarPessoa()
+ExcluirPessoa()

ENCAPSULAMENTO
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO

Na prática

Pessoa.Java                                                       TesteAppJava.java

PESSOA

- Id:int()
- Nome:String(50)
-End: String(50)

+getId()
+setId()
+getNome()  ...



JAVA – EAGS SIN 2022JAVA – EAGS SIN 2022

Recursividade
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Quando um método de um objeto faz uma chamada a ele mesmo,
dizemos que este método é recursivo.

Um método recursivo é, na verdade, capaz de resolver o caso mais
simples do problema que se busca solucionar, ou seja, o caso base. Em
outras palavras, quando o método é chamado para o caso base, ele
retorna um resultado. Quando ele é chamado para resolver um caso mais
complexo ele divide o problema em duas partes:
→ Um pedaço que ele sabe resolver (caso base);
→ Um pedaço que ele não sabe resolver por completo, mas sabe resolver
uma parte, que na verdade lembra o problema original, só que em uma
versão mais simples. Assim, neste momento o método chama ele mesmo
para resolver a versão mais simples. Cada vez que o método chama ele
mesmo, dizemos que ele deu um passo de recursão
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A sequencia de chamadas ao método para problemas cada vez
menores dele mesmo irá convergir para o caso base, para o qual o
método tem uma solução e retornará um resultado, não sendo mais
necessários passos de recursão.

Exemplo: o que é um diretório em um computador? Um diretório pode 
estar vazio, conter arquivos, ou conter outros diretórios (que por sua vez, 
enquanto diretório pode estar vazio, conter arquivos ou outros diretórios, 
que por sua vez...). 

Como faríamos para listar todos os arquivos de um diretório, incluindo os 
arquivos dos seus subdiretórios?
→ Um método que recebe um diretório e lê os arquivos deste diretório
→ Chamadas recursivas a este método precisariam ser realizadas sempre 
que um subdiretório for encontrado.
→ O caminhamento em árvores é tipicamente uma atividade recursiva.
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public void fatorial( int numero ) {
if( numero <= 1 ) //testa se é caso base
return 1;

else //passo de recursão
return numero * fatorial( numero - 1 );

}

→ Se chamamos fatorial(5) veja abaixo a sequencia de chamadas 
recursivas e o retorno de cada uma delas.

→ Erro de recursão infinita: o programador escreve o passo de recursão 
incorreto, de forma que as chamadas recursivas nunca convergem para o 
caso base.
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Sequência de Fibonacci em Java

A Sequência de Fibonacci tem como primeiros termos os números 0 e 1 e, a seguir, cada
termo subsequente é obtido pela soma dos dois termos predecessores:

0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, ...

Nenhuma outra sequência de números foi tão estudada e possui aplicações em áreas tão
distintas, como por exemplo Biologia, Arquitetura, Arte e outras. A razão entre dois números
consecutivos da sequência converge para um valor constante de 1,618... conhecido como
número de ouro, número áureo ou proporção áurea (golden ratio). Este número é muito
"apreciado" por artistas e cientistas porque está presente em diversos fenômenos da
natureza

Os números da sequência de Fibonacci podem ser gerados 
por uma regra (recorrência) simples:

Fibonacci(0) = 0
Fibonacci(1) = 1
Fibonacci(n) = Fibonacci(n-1) + Fibonacci(n-2)
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IMPLEMENTAÇÃO 1 - RECURSIVA TRADICIONAL
Consiste na tradução direta da recorrência para um algoritmo recursivo. 
public class Fibonacci {

static long fibo(int n) {
if (n < 2) {

return n;
} else {

return fibo(n - 1) + fibo(n - 2);
}

}

public static void main(String[] args) {   

// teste do programa. Imprime os 30 primeiros termos       
for (int i = 0; i < 30; i++) {

System.out.print("(" + i + "):" + Fibonacci.fibo(i) + "\t");
}

}

}

Recursividade
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Sequência de Fibonacci em Java

IMPLEMENTAÇÃO 2 - RECURSIVA UTILIZANDO O OPERADOR TERNÁRIO
Com o uso do operador ternário do Java é possível construir uma implementação bem mais 
compacta do método recursivo.
public class Fibonacci {

static long fibo(int n) {
return (n < 2) ? n : fibo(n - 1) + fibo(n - 2);

}

public static void main(String[] args) {

// teste do programa. Imprime os 30 primeiros termos
for (int i = 0; i < 30; i++) {

System.out.print("(" + i + "):" + Fibonacci.fibo(i) + "\t");
}

}

}
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