LOGICA DE PROGRAMACAO
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Abordagem Contextual

Raciocinio logico

Para usar a lagica, € necessario ter dominio sobre 0
pensamento, bem como saber pensar, ou seja, possuir a “Arte
de Pensar”.

E um esquema sistematico que define as interacées de sinais
no equipamento automatico do processamento de dados, ou 0
computador cientifico com o critério e principios formais de
raciocinio e pensamento.

Usar a légica € um fator a ser considerado por todos,
principalmente pelos profissionais da area da Tecnologia de
Informacao.
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Conceitos Fundamentais

“Logica € um conjunto de principios e de metodos que
embasam raciocinios coerentes, induzindo a solugdes
eficazes para problemas.”

"
.
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Raciocinio Légico

Coloque o em C

Coloque o em A
Coloque o em B
Conteido de A vai para C

Conteudo de B vai para A
Contetdo de C val para B

C <- A
A <- B
B <- C

Isso € ALGORITMO!
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Aplicabilidade da Loégica na
Programacao

A técnica mais importante no projeto da légica de programas
é chamada programacao estruturada, a qual consiste em
uma metodologia de projeto, objetivando:

/ gilizar a codificagcédo da escrita de programas;
» facilitar a depuracao da sua leitura;
* permitir a verificacao de possiveis falhas apresentadas

/ pelos programas;
« facilitar as alteracoes ¢ atualizacdes dos programas.
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Aplicabilidade da Logica na 0. A
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Toico E deve ser composta por quatro passos fundamentais: 08
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Conceito

“Algoritmo é uma descri¢gao das etapas de resolucao
de um problema ou a indicagdo ordenada de uma
sequéncia de agdes bem definidas.”

“Algoritmo € a maneira mais elementar de descrever
uma légica.”

“Algoritmo € um processo de calculo matematico ou
de resolucé&o de um grupo de problemas semelhantes.
Pode-se dizer também que sao regras formais para
obtencao de um resultado ou da solugao de um
problema, englobando férmulas de expressoes
aritméticas.”
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Tipos de Logica
Légica Linear QD \

Colecéao de elementos organizados ou I
ordenados por uma so propriedade, de tal _
forma que cada um deles seja executado @ 0,59@1 \A@G"
pPasso a passo de cima para baixo, em que

tenha um so "predecessor” e um so

‘sucessor”.

-

/S

Nao esta ligada a regras de hierarquiayou
de estruturas de linguagens especificas de
programagao de computadores. “/

Ge To

[ = 1 !

1 M
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Tipos de Ldgica

| Légica Estruturada )
E usada pelos profissionais de processamento eletrdnico
de dados. Possui caracteristicas e padrdes particulares,
0s quais diferem dos modelos das linguagens elaboradas
por seus fabricantes. Tem como pontos fortes para
elaboracao futura de um programa, produzi-lo com alta
qualidade e baixo custo.

T
E< >j—’ Y | Za
Car I et~ I
N JP Do ... While
5 ’ - 5el TIE-EGK\‘ 80
m_ = . ﬂ_:
AR
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Légica Modula o/ Ln (alestno

Soluciona problemas dividindo-0os em segmentos,
tratando de cada agao na ordem em que a necessidade
for aparecendo.

Utilizada para separar um problema em sistemas, um |
sistema em programas e um programa em modulos.
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Narrativo

Esta técnica de algoritmizacdo € baseada em uma PDL —
Program Design Language (Linguagem de Projeto de
programagao).

Fazer Enquanto tiver aluno
Obter a matricula

A_PDL (neste caso, o portugués estruturado) é usado como referéncia
Obter as notas ( ponug )

genérica para uma linguagem de projeto de programagédo, tendo como

Calcular a média finalidade mostrar uma notagdo para elaboragdo de algoritmos, os quais
Se média suficiente serdo utilizados na definicdo, criagdo e desenvolvimento em uma
Aluno Aprovado linguagem computacional (Cobol, Foriran, C, Pascal, Delphi, Visual-Basic,

_ etc.).
senao

Aluno Reprovado
Fim Fazer Enquanto
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Narrativo

Portugol

variaveis
Mat, N1, N2, M, Total, Cont
Leia(Total)
Cont <- 1
Enquanto (Cont <= Total)
Leia (Mat, N1, N2)
M <- (N1 + N2) / 2
Se M >= 7 entao
Escreva("Aluno Aprovado”)
senao
Escreva("Aluno Reprovado”)
FimSe
FimEnquanto
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Grafico

Diagrama de Blocos

Ou & uma ferramenta usada e
desenvolvida pelo profissional que esta envolvido
_diretamente com a programacaa) tendo como objetivo
descrever o método e a sequéncia do processo dos planos
num computador.
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Grafico

2
o

Figura 1.1 - Exemplo de um fluxograma.

Fluxograma

Ferramenta usada e desenvolvida pelos profissionais de
nalise de sistemas) bem como, por alguns profissionais
de Organizacao, Sistemas e Métodos. Tem como

finalidade descrever g fluxo, seja manual ou mecanico.
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Diagrama d B2,
Nassi-Shneiderman 9_\\0\(,(“& v/ &

Sequéncia

Repeticao

I EEEEE———

Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Grafico

o/

55

4

4

—D Obtenha(A) /

- Obtenha( B)

Enquanto A # B

eA>B Selecédo

Verdade N Falso

&

A—A-B|B+«<B-A

XA 4

<6 Escreva( X)

T

+55 (21) 99461-8818 @explicadoresnet

O diagrama foi desenvolvido por Nassi e
Shneiderman e ampliado por Ned Chapin, os
quais resolveram substituir o diagrama de

_blocas tradicional por um diagrama de quadros

que permite apresentar uma visao hierarquica e
estruturada da Iégica do problema. A grande
vantagem de usar este tipo de diagrama é a
representacdo das estruturas que tem um ponto
de entrada e um ponto de saida e sao
compostos pelas estruturas basicas de controle
de sequéncia, selecdao e repeticao. Este tipo de

diagrama também é denominado Diagrama de
Shneiderman

ou diagram

ﬁ
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Em Detalhes

Diagrama Hierarquico de Fluxo

\\
RELBAN-UI)
A \n
tf | .
*| EOF
Iniciar Processar Terminar
I |
L, | 1 I [ [ l
< 7
Definir IniTiclizar Abrir le Imprimir Fechar Finali
Variaveis Varidveis Arquivos J SALDOT Arquivos b
SALDOT0| |SALLOT=0 SADO>1 |
L= 1000
SALDOT = st ®
SALDOT+ | |\ oMt SALDO Ler
SALDO 2
Abrir Abrir Fechar Fechar
CADBAN RELATO CADBAN RELATO
Onde:
* Interagdo
e Selegdo
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Instrumentos da Logica de Programacao

Formato: Em Detalhes
o

Grafico de Estruturas ¢ nn

MENU SAIR DO
OPERADOR SISTEMA

LER VALIDAR | |[MENSAGEM LER VALIDAR | |MENSAGEM
SENHA SENHA DE ERRO OPCAOQ | |OPCAO DE ERRO
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Instrumentos da Logica de Programacao
Formato: Em Detalhes

Arvore de Decisdes

com instrucao
, g nivel D
secunddria
[com
expenencia sem instrucao )
e nivel C
secunddria
alfabetizados gonT iRSIUCH0 ,
sewndc’:ric —— nivel C
{ sem
' expenencno
sem instrucgéo
secunddriac —— nivel B
com
a . experiéncia nivel B
l ndo-alfabetizados P
sem
experiéncia nivel A
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Diagrama de Blocos: Simbologia

o)

s

~

C ™

Terminal: inicio ou o fim do fluxograma

Fluxo de Dados: conecta simbolos

Processamento: calculos e atribuicdes

MD<>‘K Decisdo: testes 10gicos e repeticdes

N/ /(ﬂgn
L

'

Repeticao: com variavel de controle

N
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Sub-rotina: procedimentos e fungdes
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Diagrama de Blocos: Simbologia

/ !,r"! Entrada e Saida

< ) saidaem Video

Saida em Impressora

\ / Entrada de Dados

/ MAnvAL

E i Entrada por Cartao Perfurado
|//’ Entrada por Teclado

Lo T N
A
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Diagrama de Blocos: Simbologia

C | Conector de Fluxo
E@; K/| Conector de Pagina
% <,
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Abaixo seguem outros simbolos normalmente usados em outras areas, bem como também pela area de
desenvolvimento de software.

| - | Operacao manual - fora de linha sem intervengio de

dispositivos eletromecanicos.
1

= S SR |
_*i-'iullllll_'.ll"q,lu LEE‘ Ijrﬁg]’.,'lr!'l.'lﬁ - Inchea a existencia IIII:' LImad

[ ki instrucio ou de um grupo de instrucbes que irdo modifi
-~ ||.-,:.l ¥ I!II':II';';I.IIII.I. L] -i'|||.'|i ||Z!-:'|i'l"-'l cetar descrito ou em

analise.

1
- A.‘:dri.iu periur.‘uln - todas as variedades '||;-|'x'-|-|‘|T.‘~.{|.‘-.~'..
I/ "] |Essa massa de cartdes podera ser usada como documen-

e Lo escritos anteriormente,

PR Preparaciao - refere-se a um determinado grupo de
/ % operacdes ndo incluidas na diagramacio, bem como, na
f‘xﬁ PA(U\ ;'\" L"|-.‘_::]UI.'|L_'<"||.* de uma chave que madificard a exe ucdo de

A / um determinado programa. |
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e Teclado - serdo as informagdes recebidas ou fornecidas
| de ou por um computador.

Display - para informagoes exibidas por dispositivos visuais,
o - video ou monitor,

\ Checagem de operagao auxiliar - ¢ uma operacao de ma
S fuina suplementar a fungio principal de processamento -
—Aa__
-B . | — |Disco magnético - memdria de massa para armazena-
\ -] — : ;
- Q. [_"'\F— mento de dados (winchester). R
W I
—e | \ Tambor magnético - memdria de massa para armazena
i |
\ i f nento de dad
| | mento ge gados,

13 @_ Fita magnética - memdna de massa para armazenamento
de dados (streamer),

N— - - [
"b— DJH'U(’[E - memaria de armazenamento de dados.

Linha de comunicacio - permite a transmissao automiti-
J W - P r "

—_ ca de informacio em locais diferentes, por meio de

linhas de comunicacio.
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SEGUNDO MANZANO: Atencao na construcao da légica em blocos

Diferente das diagramacdes classicas, que ndo fornecem grandes subsidios para analise, os diagramas de
blocos sdo realmente o melhor instrumento para avaliacdo do problema do fluxo de informagdes de um dado
sistema. Por esse motivo deve-se resolver um problema de ldégica (principalmente se for da area de
processamento eletrénico de dados) usando um procedimento de desenvolvimento.

Para desenvolver um diagrama correto, deve-se considerar como procedimentos prioritarios os itens
seguintes:

» Os diagramas devem ser feitos e quebrados em varios niveis. Os primeiros devem conter apenas
as ideias gerais, deixando para as etapas posteriores os detalhamentos necessarios;
» Para o desenvolvimento correto de um fluxograma, sempre que possivel, deve ser desenvolvido de

QLDJ&Q__.haLXO e da esquerda para direita;
- E incorreto e “proibido” ocorrer cruzamento das linhas de fluxo de dados. %
/ -
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{ Fim ) Disas regresentagdes do mesmo F.LJDIIE‘NEI
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Conceitos

Antes de iniciar o estudo de programacao, € necessario
considerar que um computador nada mais € do que uma

ferramenta utilizada para solucionar problemas que envolvam
a manipulacao d mformagoes sendo que essas informacoes

classificam-se grosso modo em dois tipos basicos:

Leu\

LA Dados

|U=):r\_

llIHIH‘

\
(Instrucées
T
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Conceitos

Os dados séo representados pelas informacdes a serem
tratadas (processadas) por um computador.

As instrucoes sao representadas pelo conjunto de palavras-
chaves (vocabulario) de uma linguagem de programagao
(Pascal, C, Basic, SmalTalk, Fortran, Cobol, Java) que tem por
finalidade comandar, em um computador, o seu funcionamento
e a forma como os dados armazenados devem ser tratados.
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Variaveis e p Vol dyel e Ts:;z
Tipos Primitivos = ConsTante -
oy AL

Conceitos

Tem-se como definicdo de variavel tudo aquilo que é sujeito a
variacoes, que € incerto, instavel ou inconstante.

E quando se fala de computadores, temos que ter em mente

que o volume de informacdes a serem tratadas € grande €
diversificado.

Todo dado a ser armazenado na memaoria de um computador
deve ser previamente identificado, ou seja, primeiro é

necessario saber qual o seu tipo para depois fazer o seu
armazenamento adequado.
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Identificadores

Um identificador € o nome pelo qual um componente sera
reconhecido.

Em um algoritmo, identificadores sao usados para dar nome a

variaveis, constantes e nomes de rotinas.
T MR

Cada linguagem tem suas propriasfegrag para nomear seus
identificadores, mas algumas delas estao presentes na

(n’wéioria dos caso@

EXPLICADORES.NET
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Regras para ldentificadores

Um identificador deve conter apenas letras, numeros ou

)& underline. S
£S5 (NEva O primeiro caractere deve ser

O nome de um identificador ndo pode conter espacos em
branco. Conforme a necessidade, podemos substitui-los por

um simbolo de

{ Nao sao permitidos caracteres acentuados nem simbolos

especiais como $ # .

Um identificador ndo pode ser uma palavra reservada da
linguagem em questao.
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Valido ou Invalido?

NOMEDOUSUARIO Valido

25 delta Invalido

telefon@ Invalido
delta_r@ Valido

escreva Invalido

z1 Valido

NOME DO USUARIO  Inviélido
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Variaveis

A mem@éria principal de um computador é
composta por células que podem armazenar
dados.

Cada espaco de memaoria pode ser
alocado para armazenar um determinado
valor.

TN
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Variaveis

A memodria principal de um computador &
composta por células que podem armazenar
dados.

Cada espago de memoria pode ser
alocado para armazenar um determinado
valor.
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Tipos Primitivos N
—D EHL(_\\JP
Cada variavel simples deve ter um tipo primitivo relacionado

a ela. Ele determina que tipo de valores vao poder ser
colocados dentro da variavel.

Existem basicamente [quatro familias)de tipos primitivos.
Cada qual serve para guardar dados de um determinado
formato.

Cada linguagem de programacao vai tratar seus tipos
primitivos de uma maneira peculiar, com seus proprios
Intervalos.
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Tipos Primitivos

NumeroJogador <« 21 PesoBalanca< 56.8

-
LA
T

PontoTuristico€"Cristo" ObraEncerrada<-falso

W, =)
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_|_,
Tipos Primitivos =

Inteiro Real)

i W\

Literal Logico

£ xnnctefl

+55 (21) 99461-8818 @explicadoresnet www.explicadores.net.br ©rucasores.NET



Declaracao de Variaveis

identificador : tipo primitivo

idade, totFilhos : Inteiro
peso, salario : Real

nome, endereco: Caractere = "™l
casado, obraTerminada: Logico
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Uso de Constantes

Se variaveis sao espacgos reservados cujo valor varia , as
constantes s&o espacos ou valores cujo conteudo nao
variam.

Tanto variaveis como constantes poderao ser utilizadas na
elaboracao de calculos matematicos.
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Classificacao

Um operador se classifica de acordo com o numero de
operandos e a sua finalidade.

unario '\’

bmano

74
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Atribuicao

Atribui o resultado da expressao que esta do lado direito a
variavel que esta do lado esquerdo.

g’ N\E
Ao ho Co |0
e leia "recebe’ - 1
D/ g =1
X @ (\f/ﬁ C= 1D
constante
w

m @ (nl + nz)/@
kvanavel
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Operadores Aritméticos 547 _/1

Usados na elaboracao de calculos matematicos.

5% g;\ subtra(;,ao naria -0
D 6 adlgao 2 +5
P —@ exponenciacao 52 - R / 5@2_
}1'5 % D_| " divisdo inteira 5Div2 =7
|°@ S festodadivisad  5Mod2 =(3) 5%7 -4
5 & _/ divisao 512 = 2,5
5 1/1 * | multiplicacao 52 - vJ
Q& = [¥ subtracdo (binaria) 5-2 =
v f+ adicao (binaria) 56+2 =1
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Radiciacao

\/55 R
3
\/57 - 270(1)
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Operadores Relacionais

Usados para fazer comparacoes escalares. Resulta sempre
em um valor légico.

= iguala 5=3
<> diferente de 8<>2

> maior que 4>7

< Menor que 2<6
> = maiorou igual a 4>=4
menor ou igual a <=7/
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Operadores Légicos

Usados para fazer comparacoes entre l6gicos. Resulta
sempre em um valor légico.

F v
@ conjuncao (3<2) e (9>7) = F
Ol disjuncéao (6<\:/>3) ou (1 57) V4
X Ol disjungao exclusiva (2<5)xou( \é) —
nao negacao (unario) nao (9=6) -
NaQ negsmf™ F=v
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Tabela Verdade

P q Ppeq
V|V V|V | [V
ans Aanlnana il
kE,-HV) F\ t,,\d 4
F | F F F 1 F | &
o\ P q
I ©
<& vV’
o\ ET - | —
L)c"'—""@ LIRS \vd
F | ¥

EXPLICADORES.NET
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— Assinale a alternativa que contém a descrigdo correta de
algoritmo.

a) Algoritmo € uma colegdo de livros de uma mesma matéria,
normalmente relacionada a Engenharia de Software.

b) Algoritmo é uma operagdo matematica usada, por exemplo,
para calcular a intensidade sonora medida em decibéis.

)SQ/ Algoritmo € uma descrigdao das etapas de resolugdo de um
problema ou a indicagdo ordenada de uma seqiiéncia de
acoes bem-definidas.

d) Algoritmo ¢ uma definigdo formal da hierarquia de
funcionarios de uma empresa de desenvolvimento de

software de grande porte.

e —
e — |

Lo T N
A
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- Analise a figura a seguir e assinale a alternativa correta.

Inicio

Leia N1,N2 ,N3 N4

Soma ™ NI+N2+N3+N4

Media ¥ Soma/4

Media >— 7 Essa figura ¢ um exemplo de

2 o a) Portugol.
b) Pseudocodigo.

>‘<}’ Diagrama de Chapin.
d) Portugués estruturado.

Resultado = | Resultado 4
“Reprovado™ “Aprovado”

Escreva N1,N2,N3,N4
Escreva Soma
Escreva Media
Escreva Resultado

Fim
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— Fluxograma € um tipo de

2 representagdo grafica de algoritmos.
b) informacgdo sobre tipos de dados.

c) livro de analise de sistemas.

d) analise de sistemas.
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- Assinale a alternativa que corresponde a simbologia
abaixo, utilizada na area de tecnologia da informagao.,

a) Controlador
b) Intercalacio
xy Moddulo de subrotina
d) Checagen de operagao auxiliar
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- — Assinale a alternativa que contém o simbolo utilizado em
fluxogramas de sistemas de processamento de dados para indicar
saidas impressas como, por exemplo, a emissio de um ou virios
relatorios.

(T
h}j\/
XL

LN~
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- Observe o grifico abaixo e responda qual o significado do
simbolo representado pelo nimero 5.
Tensmin al_

L— " Yisco MA € NETICD

— Erur/.em'

s ) {/)I’la ( € 658 HALEMTO

& T Fﬂ%bﬂ"‘

Valda
l'(f\ 6@%“

a) Terminal
b) Conector

Decisao
d) Saida de dados em video
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— Relacione os simbolos utilizados no fluxograma com seus
respectivos nomes e, a seguir, assinale a alternativa que contém
a seqiiéncia correta.

1 - Terminal (%)
2 — Seta de fluxo de dados ) C_O
3 - Processamento (9 D % W A
4 — Entrada de dados ou (1) U b) 3-1-6-5-7-4-8-2
operagdo manual ¢c) 1-3-4-6-5-7-2-8
d 1-3-6-4-7-5-8-2

5 — Entrada e saida de dados (M

7 — Saida de dados em
impressora

(9

[ ]
6 Saida de dadosemvideo (5 [/

<

e

8 - Decisdo ()
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___ —Assinale a tiva que contém uma expressdao logica
com resul ADE. ?/nsidere X=T7eY=4.
B (X Ys) E.(NAO.(YEY)
b) (X’f‘:S).OU.(YFS):F X
1

¢) (Y*10).E.(X¥7) F X
d) -NA&E{; N=f x
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—Marque@para dados do tipo inteiro e@para dados de
outros tipos.

(2) “582.4” LitenntL
(2) .verdadeiro. [Jtite
(4) 105 {Sneited

(3) =102

(2)50” Litennal

(2) “infurmaq:ﬁo“ﬁ

(2) 0.82 ®ment
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— Assinale a alternativa que contém somente exemplos de
operadores 16gicos.

\zS)f .. .0u. .ndo.
b)

... .para. .ou.
c) .ndo. .sim. .talvez.
d) .enquanto. .ou. .talvez.

+55 (21) 99461-8818 @explicadoresnet www.explicadores.net.br ©rucasores.NET



— Assinale a alternativa que contenha somente nomes validos
de variaveis.

a) @ndme @pagina, ontexto

MY ‘o) strenons s
c) 2— me sobrenoms, éndere
d) l-nc)gle 2-sebrenome, 3>senha

g —
: A~

A
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—Qual operador logico € utilizado para estabelecer a
inversdo do resultado l0gico a uma determinada condigdo?

}X .ndo.

b) .ou
c) ...
d) .and.

EXPLICADORES.NET
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— Assinale a alternativa que completa corretamente a lacuna
da afirmativa a seguir.

Sdo caracterizados como tipos os dados numéricos
positivos ou negativos, excluindo-se destes qualquer fracionario.

a) caracteres
b) légicos

)ejf inteiros

d) reais
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— Marque a alternativa que identifica o tipo de operador
l6gico utilizado na tabela abaixo.

Condigao 1 Condicdo 2 Resultado
Falsa Falsa Falso
Verdadeira Falsa Verdadeiro

Falsa Verdadeira Verdadeiro
Verdadeira Verdadeira Verdadeiro
a) .e.
.Oll.
c) .if.
d) .ndo.
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