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Esta técnica de algoritmização é baseada em uma PDL –

Program Design Language (Linguagem de Projeto de

programação).

A PDL (neste caso, o português estruturado) é usado como referência

genérica para uma linguagem de projeto de programação, tendo como

finalidade mostrar uma notação para elaboração de algoritmos, os quais

serão utilizados na definição, criação e desenvolvimento em uma

linguagem computacional (Cobol, Fortran, C, Pascal, Delphi, Visual-Basic,

etc.).









O diagrama foi desenvolvido por Nassi e

Shneiderman e ampliado por Ned Chapin, os

quais resolveram substituir o diagrama de

blocos tradicional por um diagrama de quadros

que permite apresentar uma visão hierárquica e

estruturada da lógica do problema. A grande

vantagem de usar este tipo de diagrama é a

representação das estruturas que tem um ponto

de entrada e um ponto de saída e são

compostos pelas estruturas básicas de controle

de sequência, seleção e repetição. Este tipo de
diagrama também é denominado Diagrama de
Shneiderman
ou diagrama N-S
. 















Abaixo seguem outros símbolos normalmente usados em outras áreas, bem como também pela área de 

desenvolvimento de software.





SEGUNDO MANZANO: Atenção na construção da lógica em blocos

Diferente das diagramações clássicas, que não fornecem grandes subsídios para análise, os diagramas de

blocos são realmente o melhor instrumento para avaliação do problema do fluxo de informações de um dado

sistema. Por esse motivo deve-se resolver um problema de lógica (principalmente se for da área de

processamento eletrônico de dados) usando um procedimento de desenvolvimento.

Para desenvolver um diagrama correto, deve-se considerar como procedimentos prioritários os itens

seguintes:

• Os diagramas devem ser feitos e quebrados em vários níveis. Os primeiros devem conter apenas

as ideias gerais, deixando para as etapas posteriores os detalhamentos necessários;

• Para o desenvolvimento correto de um fluxograma, sempre que possível, deve ser desenvolvido de

cima para baixo e da esquerda para direita;

• É incorreto e “proibido” ocorrer cruzamento das linhas de fluxo de dados.















Válido ou Inválido?
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