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Deteccao e corregao de erros

PARIDADE
REPETICAO )

CODIGO DE CORRECAO DE ERROS
SOMA DE VERIFICACAO )
VERIFICAGAO CICLICA DE REDUNDANCIA

Paridade

O sistema de paridade adiciona um bit a mais a cada grupo de dados. O valor deste bit
ira variar de acordo com o numero de bits 1 do numero transmitido ou armazenado.
Onde se a quantidade de bits 1 for par o bit de paridade sera 0 e se a quantidade de
bits 1 for impar o bit de paridade sera 1.

Quando a transmisséo termina os bits sdo comparados para saber se houve alguma
falha.

— SOMENTE DETECTAR FALHAS;

— COLOCANDO UM BIT ADICIONAL;

— CONTADOS OS BITS 1
— SE A QUANTIDADE DE BITS 1 FOR PAR SE ACRESCENTA 0;
— SE A QUANTIDADE DE BITS 1 FOR IMPAR SE ACRESCENTA 1;
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VERIFICANDO SE A PARIDADE ESTA CORRETA

g: ; 3?;311:32;?) EXPLICADORESNET

WWW.EXPLICADORES.NET.BR




@ Explicadores. nef

101010101 — PARIDADE ERRADA
101010010 — PARIDADE CERTA
111110010 — PARIDADE CERTA
100101111 — PARIDADE CERTA

Repeticao

Esta técnica consiste simplesmente em trasmitir o mesmo dado varias vezes e
comparar os valores. Esta técnica é chamada de repeticdo ou redudancia.

— OS DADOS SAO ENVIADOS VARIAS VEZES;
— OS DADOS RECEBIDOS SAO COMPARADOS;
— SE FOREM IGUAIS OK

— SE FOREM DIFERENTES REPETE;

— SOMENTE DETECTA O ERRO, NAO CORRIGE;

Codigo de correcgao de erros (ECC)

Existem varios algoritmos avancados para correcao e deteccao de erros um deles € o
algoritmo de ECC (Error Correction Code).

Utilizado normalmente em memodrias RAM para servidores e memoérias do tipo flash
(particularmente em memoérias SSD), utilizando um algoritmo chamado cdédigo
Hamming.

Além de identificar erros, o cédigo de corregéo de erros pode corrigir erros também.

— DETECTA E CORRIGE ERROS;

— UTILIZADA EM RAM E SSD;
— ALGORITMO HAMMING;

Soma de verificagcao
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Uma maneira também muito utilizada para corrigir e detectar erros € a chamada soma
de verificagdo, onde a cada X dados transmitidos, enviar um codigo de verificagao
(checksum).

Além dos dados a serem transmitidos e o valor da soma de verificagdo, € normalmente

enviado um cabegalho contendo informagbes de controle. A esse conjunto da-se o
nome de pacote de dados.

| Cabecalho | Dados | Checksum |

— DETECTA E CORRIGE FALHAS;
— POSSUI UM CABECALHO;

— TRANSMISSOES DE DADOS;

— DISQUETES E HDS;

Verificagao ciclica de redundéancia

Mais conhecida como CRC (Cyclical redundancy check). Funciona de maneira similar
a soma e verificagdo, porém em vez de ser feita a soma, é feita uma divisdo por
polinémio aos dados sendo transmitidos ou armazenados.

— DETECTA E CORRIGE ERROS;

— NORMALMENTE UTILIZADA EM MiDIA OPTICAS (CD / DVD / BLURAY);
— ALGORITMO DE CRC;
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Taxa de transferéncia

A taxa de transferéncia mede a quantidade de dados que é transferida em uma
quantidade especifica de tempo. Em outras palavras, mede a velocidade da
transmisséo de dados.

A largura de banda (ou taxa de transferéncia maxima tedrica) de transmisséo em série
€ dada pela férmula:

Largura de banda = clock X numero de bits por pulso de clock

A largura de banda de transmisséo em paralelo é dada pela férmula:

Largura de banda = (clock X numero de bits por pulso de clock )/8

TRANSMISSSAO EM SERIE (bps)
A___ 10100101 B

CLOCK / FREQUENCIA : 100 MHZ
BITS : 8bits

TT = FREQ x QTD BITS
TT =100 000 000 X 8

TT =800 000 000
TT = 800 Mbps
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TRANSMISSAO EM PARALELO (B/S)
A B

OO, O

CLOCK / FREQUENCIA : 200 MHZ
BITS : 16bits

TT = FREQ X QTD BITS
8

TT =200 000 000 X 16

8
TT = 3200 000 000

8
TT =400 000 000
TT =400 MB/S
NIBBLE — 4 BITS
BYTE — 8 BITS
WORD — 16 BITS
DOUBLE WORD — 32 BITS
QUAD WORD — 64 BITS
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PROCESSADORES

Introdugao

O processador, também chamado de microprocessador, CPU (Central Processor Unit)
ou UCP (Unidade Central de Processamento), € um circuito integrado capaz de
processar dados do computador.

UCP — UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO
CPU — CENTRAL PROCESSOR UNIT

O modelo de Von Neumann
CRIOU O MODELO DE COMPUTADOR UTILIZADO ATE HOJE;

Praticamente todos os processadores modernos seguem um modelo criado por Von
Neumann em 1945 quando estava desenvolvendo um computador chamadao EDVAC.
Este modelo também pode ser chamado de computador de programa armazenado. A
principal caracteristica deste modelo é a programacado do processador através de
instrucdes dadas a ele através de programas.

Este modelo é constituido dos seguintes componentes:

CENTRAL ARITMETICA;
CENTRAL DE CONTROLE;
MEMORIA; B
MEIO EXTERNO DE GRAVACAO;
ENTRADA (INPUT);

SAIDA (OUTPUT);

— Central Aritmética: E a unidade responsavel pelos calculos , também conhecida
como unidade logica e aritmética ou ULA, unidade de inteiros se for capaz somente de
executar calculos com valores inteiros e unidade de ponto flutuante se possuir a
capacidade de executar calculos com numeros reais.

* ULA — UNIDADE LOGICA E ARITMETICA;
UAL — UNIT ARITMETICAL LOGIC; ]
CALCULOS LOGICOS (V OU F) E ARTIMETICOS (+ -/ *);
TIPOS:
UNIDADE DE PONTO FLUTUANTE — NUMEROS COM VIRGULA;
UNIDADE DE INTEIROS — NUMEROS INTEIROS;

— Central de controle (CC): Usada para buscar instrucdes na memoria e interpreta-
las (decodifica-las), isto €, converter instru¢des em sinais de controle que vao ativar
/desativar outras partes do processador.

UC — UNIDADE DE CONTROLE;

CU — CONTROL UNIT; B

DECODIFICACAO DE INSTRUCOES;

PARTE MAIS COMPLEXA DO PROCESSADOR; B
RESPONSAVEL POR INFORMAR DE ONDE VEM E PARA ONDE VAO OS
DADOS;
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— Meméria (M) : Possui duas funcoes:

— Armazenar dados necessarios para a execucao de instrucoes;

— Armazenar a sequéncia de instrugées (programa) a serem executadas e seus
respectivos dados, se existentes.

— Recuperar os dados;

*  ARMAZENAR NA MEMORIA — ESCREVER;
* LER NA MEMORIA — RECUPERAR;

— Meio externo de gravagéo (R): E o que chamamos atualmente de dispositivos de
entrada e saida. B

— MEIO DE GRAVACAO FORA DO PROCESSADOR,;

— HD, SSD;

— Entrada (I, Input) : Caminho para a conex&o do meio externo de gravagéo a central
de controle de memoria.
— DISPOSITIVOS DE ENTRADA;

— Saida (O, Output) : Caminho para a conexao central de controle e da memoria ao
meio externo de gravagao.
— DISPOSITIVOS DE SAIDA;

Instrugoes

Sao numeros que possuem um significado particular para o processador. Este
significado varia de acordo com a linha de processadores.

Todo processador possui um conjunto de instrugdoes, que é justamente uma lista
contendo as instrugbes que o processador possui € seu codigo. O conjunto de
instrucdes utilizados pelos PCS é conhecido como X86 ou X87.

— AS INSTRUCOES SAO FINITAS;

— JAVEM COM O PROCESSADOR,;

— AS INSTRUCOES QUE O PROCESSADOR COMPREENDE SE CHAMAM
CONJUNTO DE INSTRUCOES; B

— X86, X87, X64 SAO EXEMPLOS DE CONJUNTOS DE INSTRUCOES; 3
— COM A EVOLUCAO DOS PROCESSADORES NOVAS INSTRUCOES SAO
ACRESCENTADAS AO PROCESSADOR,;
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Linguagem de programacao
Um programa ou codigo € uma sequencia de instrugoes .

Linguagem de maquina ou linguagem de baixo nivel — Linguagem que o
processador € capaz de compreender . Como por exemplo a linguagem Assembly.
— CODIGOS EM HEXADECIMAL;

Linguagem de alto nivel — Linguagens de programacdo mais faceis de serem
utilizadas, mas nao entendidas pelo processador, linguagens de alto nivel devem ser
convertidas para linguagens de baixo nivel para que o processador as compreenda.

— TRABALHAM COM COMANDOS (JAVA, VB, DELPHI)

CISC ERISC
Ha duas categorias basicas de conjunto de instrugdes:

— CISC
— RISC

CIsC

— Complex Instruction Set Computing;

— Computacdo utilizando conjunto complexo de instrucoes; ~

— Instrugbes que nao tem tamanho padronizado, AS INSTRUCOES DO TIPO CISC
SAO DE TAMANHO DIFERENTE;

— Por serem complexas precisam ser divididas em diversas etapas internas dentro do
processador, chamadas de microcédigo (SOFTWARE).

— AO QUEBRAR AS INSTRUGCOES EM INSTRUGOES MENORES ATRAVES DO
MICROCODIGO, O PROCESSADOR PERDE TEMPO,;

— As instrugbes X86 sdo do tipo CISC.

— SEU PC E CISC;
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— RISC

— Reduced instruction Set Computing

— Computagédo com conjunto de instrugdes reduzido.

— Possuem tamanho padronizado;

— AS INSTRUCOES SAO EXECUTADAS DIRETAMENTE NO HARDWARE, SEM A
NECESSIDADE DO MICROCODIGO;

— MAIS RAPIDAS

— S0 sempre executadas na mesma quantidade de tempo;

— Por serem simples necessitam de mais instrugdes para terem o mesmo resultado
final.

— APPLES;

Tempo de execugao

O tempo de execugado de uma instrucdo é medido em ciclos de maquina, isto é, pulsos
de clock (clock interno do processador).

— CLOCK DO PROCESSADOR (2.4 GHZ);

— QUANTIDADE DE NUCLEOS (2/4/8/16/ 32);

— NUCLEOS (PROCESSADORES DENTRO DE OUTROS PROCESSADORES)
— 8 NUCLEOS (1 CHIP TEMOS 8 PROCESSADORES)

EXEMPLOS:

4 NUCLEOS 2.4GHZ

4 X 2 400 000 000

9 600 000 000 INSTRUGOES POR SEGUNDO
(MAIS RAPIDO)

6 NUCLEOS 1.5GHZ
6 X 1 500 000 000

9 000 000 000 INSTRUCOES POR SEGUNDO
(MAIS LENTO)
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