J Explicadores

Lista de Exercicios de java
1) Considere o seguinte trecho de co6digo na linguagem de

programacao Java.

public class Pessoa {

private String nome;

private int idade;

public void setNome (String nome) {
this.nome = nome;

public void getNome ( ) {

return this.nome;

}

10 public void setIdade (int idade) {
11 this.idade = idade;

12 }

13 public void getIdade ( ) {

14 return this.idade;

15 }

16 }
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A utilizacdo dos métodos getters e setters, a maneira dos
declarados nas linhas 4, 7, 10 e 13 do cédigo apresentado, é
uma estratégia para aplicar um importante conceito de
orientacao a objetos chamado

* a) generalizacado.

* b) heranga.

* () encapsulamento.
* d) sobrecarga.

2) Na Linguagem Java, qual comando deve ser colocado na lacuna abaixo para que a
classe A nao

possa ser estendida por nenhuma outra classe?

public class A {
}

* Q) private

* b) protected
* () static

* d) final
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3)Correlacione os tipos de variaveis definidas pela linguagem de programacao Java,

listadas na primeira coluna, a sua

descricdo, na segunda coluna.

1) Variaveis de instancia {9

2)  Varidveis de classe {9

3} Variaveis locals ()

4)  Varidveis parametros ()

Qualguer campo declarado com o modificador static, gque informa ao
compilader que ha exatamente uma copia dessa varidvel em existéncia,
independentemente de quantas vezes a classe foi instanciada. Adicionalmente
pode vir com uma palavra-chave final para indicar que seu valor nunca
mudara.

Semelhante a como um objeto armazena seu eslado em campos, um método,
muitas vezes, armazena seu estado temporério nessas variaveis. A sintaxe
para declarar esse tipo de varidvel & semelhante ao declarar um campo (por
exemplo, int contador = 0;). Nao hd nenhuma palavra-chave especial que a
designa; o que determina & o local em gue a varidvel é declarada - que & entre
o abre e fecha chaves de um método. Assim, essas varidveis sdo visiveis
apenas para os métodos em gue s&o declarados. Nao 280 acessiveis ao resto
da classe.

Objetos armazenam seus estados individuais em “campos ndo estaticos”, isto
&, campos declarados sem a palavra-chave estatica. Seus valores sdo Unicos
para cada objeto.

Compfiem a assinatura dos meélodos. Sdo sempre classificades como
“variaveis” ndo ‘campos”. |ss0 se aplica a oulras construgbes que usam tais
variveis como construtores e manipuladores de excecdo.

A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

a)2,1,3,4.
b)2,3,1, 4.
01,2 4,3,
d)3,2, 4, 1.

4) O que serd impresso quando o seguinte linguagem JAVA for compilado e executado?

class Teste {

public static void main(String argsl]) {

int i;
do i++; while(i < 0);
System.out.printin(i);
}

}

a) O programa ndo compila pois a variavel i ndo foi inicializada.
b) O programa nao compila, mas executa.
¢) O programa compila e executa, mas néo imprime.

d) imprime 0.

5) Dentre as ramificagdes da Linguagem Java, existe a que é especifica para desenvolvimento

de aplicacdes desktop, trata-se da:
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a)Java SE.
b)Java ME.
c)Java EE.
d)Java TV.

6) Na linguagem Java, a estrutura switch

a) necessita da instrucdo break apds case, do contrario a execugédo desce para as instrugdes
do préximo rotulo.

b) consiste em uma série de rotulos case, uma série de casos choice e um caso default.

c) tem o limite de 124 rétulos case.

d) requisita chaves envolvendo as multiplas aces em um case.

7)) Quais dos cédigos abaixo irdo compilar, assumindo que i € um inteiro
e b é um boolean?

) if(i = 1) {}

1) if(b = false) {}

1y if(iy {3

IV) if(b | true) {}

V) if(b ==1i) {}

a)l

b)Il, V
ol IV, vV
dll, Iv

8) 11) Em Java, os métodos que executam tarefas comuns e ndo requerem objetos sdo
chamados de métodos:

A)void.

B) static.

C) protected.
D) public.

9) Sobre a linguagem Java, informe se é verdadeiro (V) ou falso (F) o que se afirma abaixo. A
seguir, assinale a alternativa que apresenta a sequéncia correta.

() O Java nao diferencia letras maiusculas de letras minusculas, ou seja, para o Java, “Brasil” e
“pbrasil” ttm o mesmo significado.

() Uma sequéncia de caracteres entre aspas duplas é chamada de string, string de caracteres,
mensagem ou literal de string.

() Uma instrucao de declaragdo de variavel especifica 0 nome e o tipo de uma variavel.

() O método scanner nextint é utilizado para se obter um nimero inteiro que sera utilizado
numa classe do programa.

() O método main é o ponto de partida de cada aplicativo Java e deve iniciar com: public static
void main (String [ ] args).

() As instrugdes orientam o computador a realizar agdes.

() Uma declaracédo da classe public deve ser salva em um arquivo com o mesmo home da
classe seguido pela extensdo do nome do arquivo “Java”.

AV-F-V-V-V-F-F
BF-V-V-F-F-V-V
CF-V-F-F-F-V-F
DV-F-F-V-V-F-V



a. Explicadores.net

6) Em Java, os atributos private de uma classe sé podem ser manipulados pelos métodos da
classe. Por convencéo, quais métodos devem ser utilizados para que outras classes tenham
acesso a esses atributos?

a) malloc e desalloc

b) start e run

C) get e set

d) read e write

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
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